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Quanto tempo sobrevive o virus
na midia
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Compreender os resultados

REopening Archives, Libraries, and Museums (REALM) é uma
parceria de investigacao entre OCLC, o Institute of Museum and Library
Services, e Battelle. Esta a conduzir uma investigagao sobre por quanto
tempo sobrevive o virus COVID-19 nos materiais prevalecentes em
bibliotecas, arquivos e museus. Este documento inclui resultados
relacionados com a midia.

O “conhecido desconhecido”

O conhecimento sobre o novo coronavirus e o0 COVID-19 ainda esta surgindo na comunidade
cientifica. Lembre-se dos seguintes “conhecidos desconhecidos” ao interpretar e aplicar dados
do REALM.
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Como funciona a testagem

O virus infeccioso é aplicado a materiais e, em seguida, medido em pontos de tempo selecionados
para capturar a queda no virus total. Alguns materiais ainda apresentavam vestigios de virus
viaveis no momento final do teste.

O REALM esta a testar uma ampla variedade de materiais de bibliotecas, arquivos e museus.
Muitos sobrepdem-se em todo o tipo de instituicdo. Os itens sao apresentados primeiro com o
nome do material, seguido de um nome de item especifico, quando aplicavel.

Visite oc.lc/realm-projectpara planos de projeto, resultados de testes e novos recursos a medida
que se tornam disponiveis.

Este projeto, em parte, foi tornado possivel pelo Institute of Museum and Library Services, nimero de projeto ODIS-246644-0DIS-20.
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